
4x6 Tour des Ténèbres (TT)

1 	 Évènement

2 	 Pénalité de Menace

3 	 Activation

4 	 Renfort

KARMA

6x6

Phase de Bilan

1 	 Progression des Ténèbres

	 a  Tour des Ténèbres

2 	 Activation des Alliés

3 	 Évaluation des Quêtes

4 	 Conditions

5 	 Activation des Pièges

6 	 Nettoyage
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Dégâts

Dégâts

Dégâts

CHOIX ALEATOIRE DES PIÈGES ET KARMA RÉSUMÉ DU TOUR TRÉSORS

 = Murs Broyeurs

 = Rocher

 = Sol Piégé

 = Effondrement

 = Avatar de l’Hiver

 = Sombre Déclin

 = Fosse d’Hurn

 = Fléchettes Empoisonnées

 = Tornade de Lames

 = Souffle de Dragon

 = Chaîne d’Éclairs

 = Ténèbres Dévorantes

•	 Piochez 2 jetons Trésor

•	 Ajoutez +2 c (après)

•	 Ajoutez +2 a à une Action 

hors-combat (après)

•	 Talek Trois Dunes

•	 Ajoutez +2 a à une 

attaque (avant)

•	 Allongez un Compte à 

Rebours de Quête

•	 Manipulez les cartes 

Ténèbres

•	 Évènement 

Héroïque

•	 Appel aux 

Armes

•	 Ignorez un Évènement 

des Ténèbres

•	 Ressuscitez un Héros

Pioche

PA

Défausse

Les Ténèbres

1 32 4




