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Voir règle spéciale de ce scénario.

Renforts
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Priorités
Foi

Proximité

Plus de Vitalité

3

Spécial

Enflammer : La cible subit 1 Dégât 
de Feu.

Frappe Infernale : 1 attaque sur 1 cible 
Portée 1(M). 1 Dégât / AR.

Attaque 71 1 1

Intelligent, Sbire

Pyrodémon
Type : Démon

Immunisé au Feu.
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